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Présentation

Objectifs

- Comprendre le paradigme agile et le mettre en perspective des différentes modèles de développement séquentiel (de type cascade, 
V)

- Etre capable de s'inscrire dans les différents rôles des 3 acteurs d'un management agile

- Identifier les 4 valeurs et 12 principes du Manifeste agile

- Gérer, conduire et piloter une transformation digitale ou une digitalisation selon une méthode agile

- Maitriser l'approche SCRUM, son cycle, ses rôles, ses différents artefacts, ses risques et ses limites

- Concevoir un backlog du produit

- Savoir exploiter un outil de gestion de projet agile

Syllabus

I - Genèse

II - Introduction au paradigme « agile »
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II - La méthode SCRUM

IV - Conclusion

V - "Serious game"

Informations complémentaires

2 CM en pédagogie active - travail de groupe avec réflexion autour de 5 questionnements et édition d'un rapport de synthèse

TD « serious game» en équipe par mise en situation, jeu de rôles, progresser en groupe
Chaque équipe s'inscrit dans une approche agile (selon une approche SCRUM "adapté" au contexte du jeu et aux conditions 
pédagogiques) dans les rôles de "Master" et "Delivery Team" et doit exécuter différents cycles (sprints) et livrer le produit au "Product 
Owner" (l'enseignant).
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